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Cette carte  remplace 2 nombres d’une suite. Si le joueur 
ne peut pas la jouer directement, exemple un trou dans sa 
suite ou s’il est rendu à 9 cartes dans sa suite,  il peut la 
conserver dans sa main et jouer une autre carte à la place. 
En équipe, si le joueur ne peut pas jouer la carte dans sa 
suite, il est obligé de la jouer dans la suite de son/ses 
coéquipiers. Et si vraiment ce n’est pas possible, il peut la 
conserver en main.

Identique à la carte précédente, sauf que  le joueur choisit 
s’il donne son jeu à droite ou à gauche.
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Cette carte permet de  désigner une personne qui doit 
revenir à 3 cartes consécutives dans sa suite.  Le joueur qui 
joue cette carte décide des 3 cartes à garder. Si personne 
ne possède plus de 3 cartes consécutives permettant de 
réaliser l’action, alors l’action est impossible.
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Identique à la carte PIOCHER 2 CARTES, mais cette 
fois on pioche 3 cartes et on réalise 3 actions.  Le joueur doit 
finir son tour avec 8 cartes en main. S’il pioche une carte 
Main du jeu, il la garde face cachée, joue les deux cartes et 
ensuite la dévoile à tout le monde.

Identique à la carte CHANGEMENT DE PLACE, sauf 
que c’est OBLIGATOIRE. Même si vous êtes la personne la 
plus avancée du jeu.  En équipe, on ne peut pas changer 
de place avec un coéquipier. Si on a fini notre suite, on ne 
peut pas changer de place, mais on fait changer l’un de 
nos partenaires.
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Cette carte  oblige la personne qui vient de la piocher à 
revenir à 3 cartes consécutives de sa propre suite  et à 
défausser les autres cartes. Si elle ne possède pas 3 cartes 
consécutives, elle ne peut pas réaliser l’action.  En équipe, 
si elle ne peut pas réaliser l’action sur sa suite,  elle doit 
l’appliquer sur la suite d’un partenaire.

Quand cette carte est piochée, la personne a l’obligation 
de donner les cartes qu’elle a en main à la personne à sa 
droite. La personne qui récupère le jeu doit, elle-même, 
donner son jeu à la personne à sa droite et ainsi de suite 
jusqu’à ce que la première personne qui vient de jouer la 
carte récupère un jeu en main.
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- 70 cartes Numéro de 1 à 10 (quantité identique) 
- 35 cartes “Spéciales” 
- 7 cartes “Bombes” 
- 8 cartes “Main du jeu”

contenu du jeu

Mode Individuel (2 à 4 joueurs) : 
Être le premier joueur à compléter une suite de cartes de 1 à 10. Les 
cartes sont posées devant le joueur, face visible. 
Mode Équipe (4 ou 6 joueurs) : 
Être la première équipe à compléter : 2 suites à 4 joueurs OU 3 
suites à 6 joueurs. Une suite par joueur, réalisée en collaboration.
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